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Rodzinna rozrywka bez pradun

Kto wiecej?

Gracze $cigajg sie, by utozy¢ poszczegdlne fragmenty obrazka. Im wieksze utozone fragmenty,

tym gracz zdobywa wiecej punktow.

Przygotowanie gry
Wszystkie pojedyncze elementy nalezy potozy¢é w jednym miejscu na stole, strong z napisem
Qbum do gory, tworzac stos puzzli. Obok, w widocznym dla wszystkich miejscu, nalezy postawié

pudetko pokazujgce caty obraz.

Rozgrywka
Na sygnat START gracze jednoczesnie, uzywajagc tylko jednej reki, mogg odkrywaé pojedyncze
elementy i decydowaé, czy chcg je wzig¢ do swojej puli puzzli, czy odktadajg je z powrotem
odkryte na stole obok stosu. Z odtozonych elementéw mogg korzystaé pozostali gracze.
Puzzle raz zabrane do puli puzzli ktéregos$ z graczy nie mogg z powrotem trafic na wspolny stos

puzzli. Gracz moze dowolnie tgczyc¢ i dzieli¢ fragmenty puzzli w swojej puli.

Koniec gry
Koniec gry moze rozpoczgc sie juz w momencie, gdy ktérys z graczy ma przed sobg utozone
co najmniej 3 fragmenty, kazdy ztozony z minimum 3 elementéw. Gracz ten zaczyna odliczanie

od 5 do 0, po czym nastepuje koniec gry.

Punktacja
Za kazdy fragment puzzli utozony z wiecej niz z 2 elementdw gracze dostajg punkty:

e 3 puzzle =1 pkt

e 4 puzzle = 3 pkt.

e 5 puzzli = 6 pkt.

e 6 puzzli = 10 pkt.

e 7 puzzli =15 pkt.

e 8 puzzlii wiecej = 20 pkt.

Kazdy gracz sumuje punkty za utoZzone przez siebie fragmenty. Gracz z najwiekszg liczbg punktéw
wygrywa gre. W przypadku remisu wygrywa ten, kto ma utoZzony najwiekszy fragment puzzli

(ztozony z najwiekszej liczby elementow).

Warianty
e Gracze mogg zdecydowaé sie na granie mniejszg liczbg puzzli, np. tylko puzzlami
z wnetrza grodu.
e Gracze mogg umowic sie na rozegranie 2 lub wiecej rund, po ktorych kazdorazowo sumujg

liczbe punktéw. Gracz, ktéry ma najwiecej punktow w danej rundzie, w nastepnej rundzie
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moze korzystaé tylko z drugiej reki, ktorej nie wykorzystywat w pierwszej rundzie (osoba
praworeczna zatem bedzie korzystaé z lewej reki).

Jesli dzieci umiejg odejmowac¢ i znajg liczby ujemne, za fragmenty zabrane
do swojej puli puzzli, ktérych nie udato sie dotozy¢ do Zadnego obrazka mozna odejmowac

po 1 punkcie za kazdy element nie potgczony z innymi.
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