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Rodzinna rozrywka bez pradun

Odliczanie
W grze tej liczy sie spostrzegawczosc¢. Oprocz utozonych puzzli do gry bedg potrzebne zetony lub
jakies inne elementy (np. mate szesciany) oraz 2 kostki. Celem graczy jest jak najszybsze pozbycie

sie swoich elementow.

Przygotowanie gry
UtoZzone puzzle nalezy potozyé na srodku stotu. Kazdy z graczy powinien miec¢ takg samg liczbe
zetonow w swojej puli np. 12 w przypadku 2 graczy. Oproécz tego nalezy wydrukowac ponizsza
strone z tabelkg, ktora (cata strona lub sama wycieta tabelka) powinna byé potozona obok

utozonych puzzli w ten sposob, by byta widoczna dla wszystkich graczy.

Rozgrywka

Wybrany losowo gracz rzuca dwoma kostkami, a po rzucie zaczyna odlicza¢ od 10 do 1. W tym
czasie kazdy z graczy powinien obliczy¢é sume oczek na obu kostkach i sprawdzi¢ w tabelce
jakiego obiektu ma szukaé (przy kazdej sumie wskazany jest obiekt, ktory nalezy znalezé
na puzzlach). Gracze powinni wyszukaé te elementy na planszy i na kazdym znalezionym,
nie zakrytym jeszcze obiekcie, potozy¢ swéj zeton.

Gdy suma kostek wskaze obiekt, ktory we wszystkich miejscach na puzzlach jest juz zastoniety,
gracze jak najszybciej powinni zastonic¢ jedng rekg ponizsza tabele. Ostatnia osoba, ktdra to zrobi,
musi zabrac jeden zeton z powrotem z puzzli do swojej puli. Mozliwo$¢ wyszukiwania obiektdw lub
zakrycia tabelki rekg konczy sie w momencie wypowiedzenia przez odliczajgcego gracza cyfry 1.

Gracze kolejno, zgodnie z ruchem wskazdwek zegara, rzucajg kostkami i odliczaja.

SUMA | OBIEKTY

2 wazki

3 muchomory

4 zaby

5 monety

6 tarcze

7 ptaki

8 miecze

9 tabliczki

10 | widécznie

11 beczki

12 motyle
Koniec gry

Gracze grajg do momentu, az kto$ pozbedzie sie swoich zetondw. Gracz ten zostaje ogtoszony

krolewskim skarbnikiem.
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Rodzinna rozrywka bez pradun

Warianty
e W przypadku wiekszej liczby graczy, powinni oni dosta¢ mniejszg liczbe Zzetonow.
Na przyktad 4 lub 5 graczy powinno mie¢ maksymalnie po 10 zetondw.
Gracz, ktéremu zostato najmniej zetondw, w nastepnej rundzie moze korzysta¢ tylko
z drugiej reki, ktorej nie wykorzystywat w pierwszej rundzie (osoba praworeczna zatem
bedzie korzystac¢ z lewej reki).
Mtodsi gracze na start mogg mie¢ mniej zetondw niz starsi gracze. Starsi gracze moga tez
zaczgc ktasé zetony dopiero gdy odliczanie dojdzie do 7.
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